GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 36-48 Ay (3-4 Yas)
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 08.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyallerle ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde, dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel unsurlari soyler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distncelerini ifade eder.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini ¢géziimleyebilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan temel unsurlari soyler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacagi konu ile giinlliik yasami arasinda baglanti kurar.

b. Konusmanin devami hakkinda basit tahminini sdyler.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

b. Gozlemledidi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel dzelliklerini sdyler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene yonelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkhliklarina gére siniflandirabilme

a. GUnldk yasaminda nesne / olay / olgularin belirgin 6zelliklerini soyler.
b. Glnllik yasaminda nesne / olay / olgulari belirgin 6zelliklerine gore ayirt eder.

Hareket ve Saglik Alani
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB2. Saglikli Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. Hareketli etkinliklere yetiskin rehberliginde katilr.

Sanat Alani
SNABI. Sanat Tiirlerini Anlama
SNAB.1. Sanat tiirlerini taniyabilme
a. Sanat tirlerini ifade eder.

SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme



a. Yapmak istedigi sanat etkinliginin trine karar verir.
b. Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri secer.
¢. Sanat etkinliklerinde 6zgtn Grlnler olusturur.

c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilr.
EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilik

E3.8. Soru Sorma
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G1.Kendi 6zelliklerini ifade eder.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak igin sirasini bekler.

SDB2.1.SB1.G3. Soyleneni anladigini / anlamadidini gésteren geri bildirimler (jest, mimik, s6zcikler vb.) kullanir.

SDB2.1.SB2. Sézlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahsmalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D3.4.4. Bireysel galismalara ve grup igi etkinliklere aktif katilir.

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disincelerini paylasir.

D9. MERHAMET
D9.3. insani ve dogay1 sevmek
D9.3.3. Dogal yasami korumaya yonelik etkinliklere gondlli olarak katilr.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

Okuryazarlk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak



Kavramlar
Y6n / Mekanda Konum : ic-Dis
Z1t : Canli-Cansiz

Sozciikler
rota, durak, konum, merkez, sinir, diizen, gegis, guvenli

Materyaller
Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gergek 6grenme alanlari

Egitim / Ogrenme Ortamlari

Yapi bloklari, resimli kitaplar ve boya kalemleri gibi tanidik sinif esyalari cocuklarin dikkatle gorebilecegi kdselere gizlenir;
blok, kitap ve sanat merkezleri esyalarin yerlestirilebilecedi bicimde agik tutulur. Sanat merkezinde blylk pano kadidi,
fircalar, boyalar ve yapistirici hazirlanir. Sohbet igin gergek bir yaprak ile dal ve fidan gorselleri, orman ses kaydi ve hikaye
gorselleri sinifta erisilebilir bicimde bulundurulur.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikce adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun glntn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Sinifa gelen ¢ocuklar giiniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk kendi fotografini yoklama
panosuna yerlestirir. Yoklamanin ardindan sinifta bulunan ve bulunmayan gocuklar birlikte belirlenir. Ginin sorumlusu
aciklanir.

Glndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; ‘Bugiin hava nasil?’ sorusu (zerine sohbet edilir. Pencereden
gorlnen agaglar ve gokyuzl birlikte izlenir.

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur. Paylasmak isteyen gocuklar o giin nasil hissettiklerini soyler; sirasi gelen gocuk adini
soyler ve kiglk bir hareket yapar. (SDB1.1.SB1.G1) Arkadaslarini s6ziini kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir.
(SDB2.1.SB1.G2) Ardindan 'Parmaklarim Bir Bir' parmak oyunu birlikte oynanir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Cember zamaninin ardindan 6gretmen gocuklara o giin agik olan merkezleri kisaca tanitir: Blok Merkezi, Kitap Merkezi ve
Sanat Merkezi. Cocuklar ilgi duyduklari merkezi kendileri secer. (E1.2)

Blok Merkezine giden gocuklar yapi bloklarini blylkliglne ve rengine gore ayirarak kendi kulelerini kurar. (FAB.2.b) Kitap
Merkezinde resimli kitaplara bakan gocuklar sayfalardaki hayvan ve agag resimlerini birbirlerine gésterir. (TAOB.1.a) Sanat
Merkezinde kagit, boya ve makas gibi temel sanat malzemelerini amacina uygun kullanan ¢cocuklar kendi kiicik eserlerini
ortaya cikarir. (SNAB.4.c)

Ogretmen kiigiik gruplar halinde her merkeze ugrar, cocuklarla birlikte oyun kurar ve secimlerine eslik eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Ogretmen kiiciik bir toplanma sarkisi sdyleyerek malzemelerin toplanma vaktinin geldigini duyurur. Cocuklar kullandiklari
bloklari, kalemleri ve kagitlari kendi sepetlerine yerlestirir. (HSAB.8.b) Ardindan tren olup lavaboya gidilir; cocuklar sirayla
ellerini su ve sabunla yikar, 1slak ellerini kendi havlulariyla kurular. (HSAB.8.a) Eller kurulandiktan sonra gocuklar sofraya
oturur ve beslenmelerini birlikte yapar. Beslenmenin ardindan masalarini temizleyen gocuklara gosterdikleri 6zen igin
gllimseyerek tesekkdr edilir. (D18.2.1)



ETKINLIKLER

Fen Etkinligi, Kiiciik Grup Etkinligi

Biiyiik Grup Etkinligi, Kiigiik Grup Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Sinifimi Kesfediyorum: Nesnemin Yerini Buluyorum

Sozciikler: rota, durak, konum, merkez, sinir, diizen, gegis, glvenli
Materyaller: Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari, kalem kaplari, materyal sepetleri ve gergcek 6grenme alanlari

MEB Ailemle Okul Yolu Programi — Uyum Haftasi 2. Giin

Gergeklestirilecek etkinlik
e Cocuklar ve aileleriyle tanisma etkinliklerinin yapiimasi

¢ Okulun ve sinifin igc-dis ortamlarinin tanitiimasi

Siire - Katihmcilar - Gorevliler
Siire: 2 etkinlik saati - Katihmeilar: Aileler ve ¢cocuklar - Gorevliler: Okul dncesi 6gretmeni - Rehber 6gretmen / Psikolojik
danisman

Uygulamanin agiklamasi (MEB)

Uyum haftasinin 2. giini cocuklar ve aileleri ile tanisma oyunlari oynanir. Okulun bélimleri (siniflar, rehberlik servisi,
kltlphane, gocuklarin kullanacaklari tuvalet ve lavabo, okulun bahgesi vb.)ile sinifta yer alan 6grenme merkezleri aile ve
cocuklara tanitilir. Tim ailelerin gocuklariyla birlikte katilim gostermesi aile-gocuk-6gretmen etkilesiminin saglanmasi
acisindan onemlidir. Strecin etkili bir bicimde yurUtllebilmesi igin sinif mevcutlarina gore ailelerin tek grup ya da iki grup
olarak farkli zaman dilimlerinde okula gelmeleri sadlanabilir. Gruplarin okula gelecedi saatler 6gretmen tarafindan ailelere
bildirilmelidir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Mid(irltigd, Okul Oncesi EGitim Okula Uyum Rehberi 2026-2027 (Uyum Haftasi Uygulama
Cizelgesi ve Uygulamanin Aciklamasi) ve Ailemle Okul Yolu Programi (Tablo 1). Rehber: PDF - Program: PDF.

Not: Asagidaki etkinlik akisi bu gline 6zgi olarak hazirlanmis olup MEB programindaki "Uyum Haftasi etkinliklerinin
yapilmasi" adimini karsilar; MEB cizelgesindeki aile katilimi ve slre dizeni okulun uygulama takvimine gdre uyarlanir.

Gizli esyalari ariyorum

Ogretmen dersten dnce yapi blogu, resimli kitap ve boya kalemi gibi tanidik sinif esyalarini sinifin farkl kdselerine gizler.
Cocuk raflara, sepetlere ve dolap kenarlarina bakarak sinifi gezer. (FAB.1.a) Gordugi bir esyayi buldugu yerden alip eline alir.

Merkezine karar veriyorum

Ogretmen gocugu blok, kitap ve sanat merkezlerinin dniine gétiiriir. Cocuk elindeki esyaya bakar ve blogun blok merkezine,
kitabin kitap merkezine ait olduguna kendisi karar verir. Kararini verince esyasini diger merkezlerin esyalarindan ayirarak
kendi rafina ya da sepetine birakir.

Gruplari birlikte goriiyorum

Tam esyalar merkezlere yerlestirildikten sonra 6gretmen cocugu merkezleri birlikte gezmeye davet eder. Merkezin dnlinde
duran gocuk oradaki esyalarin birbirine benzedigini fark eder ve esyalari merkezlerine gore tasnif eder.

Adimi s6yliiyorum

Merkez turunun ardindan gocuklar halinin Gzerinde toplanir. Sirasi gelen ¢cocuk kendi adini sdyler ve sectigi kiicik bir
hareketi yapar. (SDB1.1.SB1.G1) (SDB2.1.SB1.G3) Diger cocuklar arkadasinin adini sessizce dinler ve hareketi hep birlikte
tekrar eder. (SDB2.1.SB1.62) (D3.4.1)

El izimi birakiyorum

Ogretmen sinif panosu icin bilyiik bir kagit hazirlar. Sirasi gelen cocuk elini boyaya batirip kagida bastirir ve kendi el izini
birakir. Ortaya ¢ikan renkli izlere bakan gocuklar, panonun artik kendi siniflarina ait oldugunu goérir. (OB4.1.SB1)


https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/okul-oncesi-okula-uyum-rehberi-2026-2027.pdf
https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/ailemle-okul-yolu-programi-2026-2027.pdf

Sinif hikayesini dinliyorum

Gniin sonunda 8gretmen ve cocuklar yeniden bir araya gelir. Ogretmen kisa bir sinif hikayesini sakin bir sesle anlatir.
Cocuklar hikayeyi dinleyerek etkinligi huzurlu bir bicimde tamamlar.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Yesil Vatan Bize Emanet!
Agagclar ve orman hayvanlari

Ogretmen agaclar ve orman hayvanlari iizerine kisa bir sohbet baslatir: “Agaci nerede gérdiin?” Gocuklar evlerinin
bahgesinde, parkta ya da okul yolunda gordikleri bir agaci anlatir: “Bizim bahgede kocaman bir agag var.” (TAKB.2.a)
(TAKB.2.b) Ogretmen elinde gercek bir yaprak tutar; cocuklar yapragin rengini ve seklini kendi climleleriyle tarif eder.
(FAB.1.a) (FAB.1.b) Ogretmen biiyiik bir dal ile kiigiik bir fidan resmini yan yana koyar ve hangisinin daha uzun oldugu sorulur.
Cocuklar 6gretmenin gevresinde merakl merakli toplanir. (E1.1) Akillarina takilan sorulari sorarlar: “Kuslar nerede uyuyor?”
(E3.8) (SDB2.1.8B2.63) Ogretmen gocuklarin sdylediklerini dinler ve bilyiik bir kagida basit sembollerle cizer.

Ormanin sesi

Ogretmen EBAdaki Orman Sesleri kaydini ve kisa bir orman gériintiisiini izletir. Goriintlideki giinesi ve bulutlari fark eden
cocuklar gordiklerini sdyler. (TADB.3.a) Kus civiltisini ve riizgar sesini dinleyen gocuklar iki sesi birbirinden ayirir. (FAB.2.b)
Bir cocuk duydugu kus sesini bahgesinde duydugu sesle bagdastirip arkadaslarina anlatir. (TADB.2.a) Goriintlideki agaclarin
canli, taslarin cansiz oldugu kendi cimleleriyle agiklanir. (FAB.2.a) Cocuklar gozlerini kapatip ormanda yiriddklerini hayal
eder, sonra bir kus sesini ya da riizgarin ugultusunu taklit eder. Ogretmen sorar: “Bu yolculukta neler duydun?” Gocuklar
duyduklarini ve hissettiklerini paylasir. (TADB.4.a)

Yesil Vatan' kesfetme

Ogretmen Yesil Vatan'i gocuklarin anlayacagi sdzciiklerle anlatir: “Agaclar, gigekler, kuslar ve hayvanlar da bir yuvada
yaslyor, tipki bizim evimiz gibi.” Cocuklar kuslarin yuva yapmasini, arilarin bal yapmasini kendi cimleleriyle anlatir. “Dogayi
neden seviyorsunuz?” sorusuna verilen her cevap dinlenir ve sohbet stirdlrilir. (D4.2.2) Cocuklar agaclar kesilirse
hayvanlarin yuvasiz kalacagini, yolda gérdikleri kediye ya da kusa nazik davranmalari gerektigini, cop atmanin ve dal
kirmanin ormana zarar verdigini soyler.

Doganin bize hediyeleri

Ogretmen bir agacin gdlgesinde dinlenen cocuklar ve hayvanlarla ilgili kisa bir hikaye anlatir. Cocuklar gorselleri inceleyerek
agaclarin insanlara ve hayvanlara neler verdigini bulur. (TAOB.1.a) Ogretmen gorsellerden yararlanarak agacin temiz hava
verdigini, hayvanlara yuva, insanlara golge ve meyve sundugunu anlatir. Golgede uzanan hayvanlarin resmine bakan gocuklar
agacin onlara nasil yardim ettigini sdyler. (TAOB.3.a) (0B4.1.SB1) Hayvanlarin agac altinda glivende ve mutlu oldugunu
diistinen gocuklar bu duyguyu paylasir: “Cok mutlu, serinliyor.” (E2.1) Dinledigi hikayeyi kendi ciimleleriyle kisaca anlatan
cocuk, agaclarin ormandaki herkes icin degerli oldugunu sdyler.

Ormanimizi koruyoruz posteri

Ogretmen cocuklarla birlikte blyUk bir kagida Yesil Vatan posteri hazirlamaya karar verir. “Posterde neler yapabiliriz?”
sorusuna gocuklar boyama, yapistirma ve ¢izim gibi bildiklerini sayar. (SNAB.1.a) Her cocuk yapmak istedigi calismayi
kendisi secer. (SNAB.4.a) (E1.2) Gereken kalemi, boyayi ya da yapistiriciyi kendisi alir. (SNAB.4.b) Fircayi ve boyalari
kullanarak agag, cicek ve hayvan resimleri yapar; arkadaslariyla posterin farkli bélimlerinde birlikte calisir. (SNAB.4.c)
(D3.4.4) (SNAB.4.¢) Postere yapistirdigi yapraklari ve gicekleri sirayla dizerek kliclk bir 6riintl olusturur, kendi disindigu
0zgln bir ayrinti ekler. (E3.3) Her cocuk sirasi geldiginde “Ormani seviyorum ¢iink(...” cimlesini tamamlar ve postere
ekledigi resmi arkadaslarina gosterir. Boyali elini postere basan ¢gocuk “Ormani Koruyorum” s6zini verir. (D9.3.3) Etkinligin
sonunda o glin neler yaptiklari birlikte hatirlanir.



OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
Sinifimi Kesfediyorum: Nesnemin Yerini Buluyorum

*.# Oyunlastiriimis hali — Esyami buluyorum

Ogretmenin verdigi kisa bir isaretle (8rnedin kiiciik bir zil sesi ya da "Haydi arayalim!" sézilyle) oyun baslar; cocuk sinifi
gezerek kendisine gizlenmis esyayi arar ve buldugu anda kicuk bir seving yasar.

Esyasini bulan gocuk elindeki nesneye bakar, hangi merkeze ait olduguna kendisi karar verir ve esyayl o merkeze, yani
esyanin evine goturup birakir.

Tam esyalar yerlestikten sonra 6gretmen merkezleri birlikte gezmeye davet eder; cocuklar kendi bulduklari esyanin dogru
evde durup durmadigina bakarak merkezleri birlikte gorur.

Oyun "Bul, tasi, evine birak!" s6ziyle akar ve tim esyalar yerine oturdugunda 6gretmenin "Hepsi evinde!" demesiyle dogal
bicimde biter; 6gretmen dilerse esyalari yeniden saklayip oyunu bir tur daha baslatabilir.

Materyaller: Sinifin mevcut yapi bloklari, resimli kitaplari ve kalem kaplari
Yesil Vatan Bize Emanet!
:.# Drama ile — Orman oluyoruz

Ogretmen "Simdi hep birlikte kiiciik bir ormana déniisliyoruz" diyerek oyunu baslatir; cocuklar bulunduklari yerde ayaga
kalkip agag olur, kollarini dallar gibi yukari acar.

Ogretmen sirayla "riizgar esiyor", "kuslar uguyor", "yagmur yagiyor" gibi kisa sozler sdyler; cocuklar her sdzde bedenleriyle o
hali canlandirir, rizgarda hafif¢e sallanir, kollarini kus gibi ¢irpar, yagmur sesini elleriyle taklit eder.

Ogretmen bir orman hayvaninin adini sdylediginde (kus, tilki, ayi gibi) gocuklar o hayvanin hareketini ya da sesini taklit eder;
o0gretmenin "dur” isaretiyle herkes oldugu pozda donar.

Oyun 6gretmenin "Ormanimiz simdi uykuya daliyor" s6zlyle biter; cocuklar sessizce ¢dmelip ormanin uykuya daldigini
canlandirir ve kisa bir sessizlik aniyla kapanir.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

ADIMI SOYLUYOR, ARKADASIMI DiNLiYORUM

Sira nesnesini tutan gocugun dnce kendi adini sdylemesi, sonra dinledigi arkadasinin ad kartini bulmasi istenebilir. ki karti
yan yana koyup “ben Ece, o Can” demesi desteklenebilir. Konusmak istemeyen ¢ocuk 6nce kendini, sonra arkadasini isaret
edebilir.

Yesil Vatan Bize Emanet!
Orman sesleri dinlendikten sonra bahcede gergek bir ses aranabilir. Cocugun kus ve yaprak sembollerinden duydugu sese

uyani ortak posterin kenarina yerlestirmesi istenebilir. Ardindan sesin geldigi yoni géstermesi saglanabilir.

Destekleme
ADIMI SOYLUYOR, ARKADASIMI DiNLiYORUM

Cocugun kendi ad resmi, sira nesnesinin yanina konabilir. Resmi kaldirarak ya da adini sdyleyerek siraya katiimasi
desteklenebilir. Sonraki turda resim kutuya birakilip ayni paylasimi bakisiyla, isaretiyle ya da s6zlyle yapmasi saglanabilir.

Yesil Vatan Bize Emanet!

Posterdeki ¢op kutusu resmi genis bir renkli gerceveyle belirginlestirilebilir. Cocugun elindeki temiz k&git parcasini bu resme
goturmesi istenebilir. Cerceve kaldirildiginda yeni pargay! kendi buldugu yere birakmasi desteklenebilir.



GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolium kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Sinifimi Kesfediyorum: Nesnemin Yerini Buluyorum
e Buldugu nesnenin hangi 6grenme merkezine ait olduguna nasil karar verdi?
¢ Nesneleri gruplandirirken nelere dikkat etti?
¢ Nesneleri merkezlere yerlestirirken nasil bir dizen izledi?
¢ Sirasl geldiginde adini sdylerken ve arkadasini dinlerken neler yasadi?
Yesil Vatan Bize Emanet!
e Adagclarin ve orman hayvanlarinin nerelerde yasadigini kendi cimleleriyle nasil anlatti?
e Orman seslerini dinlerken duyduklarini arkadaslariyla nasil paylasti?
e “Ormani seviyorum guinkd...” cimlesini tamamlarken hangi gerekgeyi verdi?
e Hayal yolculugunda hissettiklerini hatirlayip nasil anlatti?
e Posterde hangi malzemeleri se¢ip nasil kulland?
¢ Ormani korumak icin neler yapilabilecegine dair hangi fikri paylast?
Gocukla Giinii Degerlendirme

GUln sonunda 6gretmen ¢ocuklari haliya toplar ve gunu birlikte kisaca hatirlarlar: gizli esyalari arama, merkezlere
yerlestirme, adini s6yleme, el izi birakma ve ormanla ilgili konusup poster yapma.

Ogretmen "Bugiin sinifta hangi esyay buldun?" diye sorar; bir gocuk "Blogu buldum, blok merkezine gétiirdiim" der. "Ormanda
hangi sesi duyduk?" sorusuna bir baska gocuk "Kus sesi, bahgcemizdeki gibi" diye cevap verir. "Arkadasinla nasil is birligi
yaptiniz posteri yaparken?" sorusuna bir gocuk "Ben boyadim, o yapistirdi" diyerek gilimser. "Buglin en ¢ok neyi sevdin?"
sorusuna gocuklarin gcodu "El izimi birakmay!" ya da "Esya aramay!" diyerek mutluluklarini paylasir.

Ogretmen bu yanitlari dzetleyerek giiniin esya arama, merkez kesfi ve orman sohbetiyle dolu gegtigini, herkesin kendi payina
diseni severek yaptigini gcocuklarla birlikte gdzden gegirir.

Sonra 6gretmen yarin da birlikte yeni seyler kesfedip glizel vakit gegireceklerini sdyleyerek glini sicak bir cimleyle kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar adlariyla karsilanip pano ve ginaydin sarkisiyla gine keyifle basladi. Gizli esyalari merakla arayip sectikleri
merkezlere tasidi; adlarini sOyleyerek hareketlerini paylasti, arkadaslarini taklit etti ve el izlerini panoya birakmaktan
memnun oldu. Yesil Vatan sohbetinde agaglar ve orman hayvanlari hakkinda konustu, orman seslerini dikkatle dinledi ve
poster ¢alismasina istekle katildi. Etkinlikler ve glinllk rutinlere gecisler planlandigi gibi ilerledi; sohbet, ses dinleme, hikaye
ve poster igin siire ve materyaller yeterli oldu. Ogretmen merkezleri kiiciik gruplarla dolasarak segimlere eslik etti; rehberlik
ihtiyaci az kaldi. Uyum slrecinin olumlu ilerledigini gézlemleyerek ertesi giin benzer dizeni sdrdidrmeyi not etti.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Aile-GCocuk Kaynasma Etkinligi: Uyum haftasinin ikinci giiniinde aileler cocuklariyla birlikte sinifa katilir. ik giiniin etkinlik
dosyalarinda paylasilan Aile Oyun Kartlar'ndan Tanisma Halkalarl, isimli Balonlar, Halka Tiineli ve Oriimcek Agi gibi
kaynasma oyunlari birlikte oynanir.

Okulun ilk haftalarinda sinifa alismayi kolaylastirmak amaciyla bir aile Gyesi tanisma cemberine davet edilebilir. Aile Gyesi
yumusak bir topu tutarak ¢cocuklarla ayni siraya girebilir; sirasi geldiginde adini sdyleyebilir, ardindan ¢ocugun ve bir
arkadasinin adini sonuna kadar dinleyebilir. Cekingen davranan aile Gyesinin gemberde izleyerek yer almasi da saglanabilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye gliniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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